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II - PARTIE RESERVEE A L'ADMINISTRATEUR ----------------------------------------------- 
 
Après avoir cliqué sur le bouton Administrateur, on obtient: 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Le mot de passe par défaut est  
fraction. 

Taper fraction puis valider pour 
accéder à la partie réservée à 
l'administrateur.  
Après, vous pourrez choisir votre 
mot de passe et le changer quand 
vous le souhaitez. 

 
 
 
Après avoir entré le mot de passe et validé, on obtient: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Changer le mot de passe:  
Pour choisir son mot de passe Administrateur et être ainsi le seul à pouvoir accéder à cette partie du 
programme. 
 
Supprimer tous les utilisateurs: 
Pour supprimer tous les utilisateurs enregistrés (utile dans le cadre scolaire en début d'année). 
 
Supprimer un utilisateur: 
Pour supprimer un utilisateur enregistré (utile pour effacer un utilisateur enregistré plusieurs fois). 
 
Connaître un mot de passe utilisateur: 
Permet de retrouver le mot de passe d'un utilisateur qui l'aurait oublié. 
 
Voir les scores d'un utilisateur: 
Pour accéder au fichier des scores d'un utilisateur enregistré. 
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III - PARTIE UTILISATEUR: LES MENUS -------------------------------------------------------- 
 
Une fois que l'on s'est identifié comme utilisateur (Nouvel utilisateur ou Utilisateur enregistré), on obtient 
l'écran suivant: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Menu 03 
 
 
 
 Menu 02 Menu 04  
 
 
 
 

Menu 01 Menu 05 
 
 
 
 Cliquer sur ce bouton pour 

quitter le programme.  
 
 
 
 
 
Il y a 5 menus disponibles contenant chacun plusieurs exercices du même type avec des variantes ou bien de 
difficulté croissante: 
 
1 Utiliser les propriétés de l’addition 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2 Utiliser les propriétés de la multiplication 
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3 Succession d’additions et de soustractions 
 

 
 
4 Respecter la priorité des opérations 
 

 
 
5 Utiliser la distributivité pour calculer 
 

 
 
 
Chaque exercice est proposé sous plusieurs formes: 
 
Apprentissage : Comme son nom l'indique, cette forme d'exercice permet d'apprendre à rédiger l'exercice et 
signale toute erreur dès son apparition. L'utilisateur doit alors reprendre le même calcul depuis le début jusqu'à 
ce qu'il finisse par mener le calcul à son terme. 
C'est l'utilisateur qui doit corriger son erreur en utilisant l'indication qui lui est donnée. 
 

La plupart des erreurs classiques sont signalées. 
L'utilisateur peut consulter le cours à tout moment. 
L'utilisateur peut consulter l'aide qui lui montre un exemple traité dans son intégralité. 

 
 
Evaluation : Comme son nom l'indique, cette forme d'exercice permet d'évaluer les acquis de l'utilisateur sur 
un type d'exercice donné. 
On peut faire une évaluation sur 5, 10 ou 20 en fonction du temps que l'on a (en particulier en classe). 
 

Toute erreur est signalée mais le calcul est compté faux. 
L'utilisateur ne peut consulter ni le cours, ni l'aide. 
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IV - PARTIE UTILISATEUR: TABLEAU DES CALCULS -------------------------------------- 
 
Lorsqu'on clique sur un exercice, on obtient l'écran suivant: 
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Titre de l'exercice
 
 
 
 
 
 

Affichage des calculs 
proposés par l'utilisateur 

Instructions et corrections 
proposées par le programme

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Affichage des caractères entrés 
au clavier par l'utilisateur 

 
 
 
 
 

Identité de l'utilisateur 
 

Retour aux menusAccès à tous les scores de l'utilisateur  
depuis son enregistrement 

 
 
 
 
 
Ce programme se veut simple d'utilisation et éducatif. 
Idéal pour un usage en classe ou à la maison, il permet à un élève de travailler de façon autonome tout en 
permettant au professeur ou parent qui le suit de contrôler l'efficacité de son travail ainsi que ses progrès. 
Il a fait l'objet de multiples tests et fonctionne bien dans des conditions normales d'utilisation. 
Cependant, si vous constatez une anomalie, merci de me la signaler à l'adresse suivante: 
 

contact@mathmaurer.com 


